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Zatacznik nr 1 — Szczeqgotowy opis przedmiotu zamowienia

SZKOtA PODSTAWOWA W BOJADLACH

Pomoce dydaktyczne dla dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu, w tym zagrozonych ryzykiem dysleksji

Lp.

Przedmiot zamodwienia

Opis

llos¢ sztuk

Cena
jednostkowa
brutto

Wartos¢ brutto

Klocki LOGO

B. Roctawski. Do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania,
ortografii i matematyki. W kasecie znajduje sie
150 klockéw z umieszczonym na nich petnym zestawem 44
liter, cyfr, znakdw interpunkcyjnych i
matematycznych. Zielony szlaczek u dotu kazdego z czterech
wariantéw liter umozliwia wtasciwe umieszczanie oraz
postrzeganie liter. Klocki sg
nieoceniong zabawka dla dzieci od 3 lat. Wym. Od 1,0 do 2,0
xo0d3,5do4,5x od1,0do2,0cm

Alfabet z obrazkami

Zestaw dwustronnych kart to praktyczny materiat do
demonstracji liter. Kazda karta zawiera z jednej
strony litere drukowang i pisang (wraz z kierunkiem jej
pisania), ilustracje wraz z podpisem. Druga strona
natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery, co daje
mozliwos¢ zaadoptowania karty wedtug
wtasnych potrzeb. Zestaw zawiera 44 karty w formacie A4.

Stowa i zdania

Pomoc sktada sie z 22 kart A4 i wzoréw do budowy zdan o
réznej dtugosci. Karty majg na celu wzbogacanie stownictwa
dziecka.
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eduRom Jezyk polski - Czytam i
pisze

Interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10
lat, ksztatcgca umiejetnosc czytania i pisania. Program
wprowadza dziecko w $wiat emocjonujgcej przygody z

literkami, dzieki ktorej nauczy sie ptynnie i ze zrozumieniem
czytac oraz przyswajac sobie reguty poprawnego
pisania. Réznorodne éwiczenia interaktywne, animacje,
kolorowe ilustracje i ciekawe narracje
swobodnie wprowadzajg dziecko w swiat liter, wyrazéw,
zdan oraz tekstow.

ABC1

Rozpoznawanie i rozrdznianie liter A - L. Zabawy i ¢wiczenia
zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg dzieci w $wiat
liter, uczg rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w
alfabecie, a nastepnie taczenia w wyrazy. format: 16,8 x 23,5
cm, ilo$¢ stron: 32 str.

ABC 2

Rozpoznawanie i rozrdznianie liter A - L. Zabawy i ¢wiczenia
zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg dzieci w $wiat
liter, ucza rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w
alfabecie, a nastepnie taczenia w wyrazy. format: 16,8 x 23,5
cm, ilo$¢ stron: 32 str.

ABC3

Rozpoznawanie i rozrdznianie liter A - L. Zabawy i ¢wiczenia
zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg dzieci w Swiat
liter, uczg rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w
alfabecie, a nastepnie taczenia w wyrazy. format: 16,8 x 23,5
cm, ilos¢ stron: 32 str.

Zestaw kontrolny PUS
(standard)

Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktéry
taczy w sobie nauke, zabawe i samokontrole. W porecznym,
zamykanym pudetku z tworzywa znajduje sie 12
ponumerowanych
klockéw. Zestaw Kontrolny powinien by¢ stosowany w
potgczeniu z ksigzeczkami z serii PUS, poniewaz
cyfry na klockach odpowiadajg numerom zadan w
ksigzeczkach. Zestawy PUS zapewniajg
mozliwosé pracy catej grupie. wym. Pudetka 25 x 10 cm,
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pudetko ma zawieraé: 12 klockdw o wym. 4 x 4 cm

Niezapominajka - rozsypanka
sylabowa

Rozsypanka sylabowa to zestaw 45 obrazkdéw z wyrazami do
podzielenia na sylaby. Materiat wydrukowany jest na
zabezpieczonym kartonie, tatwym

do pociecia samemu za pomocg gilotyny lub nozyczek. Wym.

0od9do10x od9do10cm

10.

Wesotfe litery - plansza

Duza gra planszowa o wymiarach ok. 150
x 150 cm. W zestawie sg 4 szpilki do zamocowania np. na
trawie. Wykonana z trwatego, odpornego na warunki
atmosferyczne materiatu. Antyposlizgowy spdd pozwala
réowniez wykorzysta¢ do zabaw w sali. Plansza oparta jest na
22 znakach podstawowych liter drukowanych i
pisanych (wielkich i matych). Wym. pola ok .30 x 30 cm

11.

Owieczka- labirynt

Labirynt z 4 szlaczkami o réznym stopniu trudnosci. Labirynt
zaopatrzony jest w drewniang pateczke na sznureczku
zakonczong magnesem, dzieki ktorej przesuwamy kuleczki
po wyztobionych szlaczkach. wym. 45 x 29,5 cm

12.

Chmurka Mai - labirynt na
Sciane

Drewniany labirynt na $ciane z
przesuwanymi motylkami. wym. ok. 67 x 45 cm

13.

Tabliczka ze szlaczkami 1

Tablica do éwiczen logopedycznych i manualnych. W
zestawie wierszyki do ¢wiczen w moéwieniu i sylabizowaniu.
Wykonana z drewna, ma dofgczony
drewniany pisak mocowany do tablicy. Wym. ok. 30 x 21 cm

14.

Tabliczka ze szlaczkami 2

Tablica do ¢wiczen logopedycznych i
manualnych. W zestawie wierszyki do
¢wiczen w méwieniu i sylabizowaniu.
Wykonana z drewna, ma dotgczony
drewniany pisak mocowany do
tablicy. Wym. ok. 30 x 21 cm

15.

Kolorowe szlaczki

Kolorowe plansze z obrazkami zawierajgcymi roznego
rodzaje linii. Pomoc do ¢wiczen usprawniajgcych
motoryke reki i przygotowujgcych do umiejetnosci pisania.
Dzieci wktadajg karty w przezroczyste teczki i mogg po nich
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pisaé zatgczonymi mazakami. llos¢ kart: 19 kart A4, 5 teczek
+ mazaki.

16.

Szlaczki na cztery pory roku

Kolorowe plansze z obrazkami
formatu A4 nawigzujgcymi do
tematyki por roku proponuja
¢wiczenia usprawniajgce motoryke
reki i przygotowujgce do umiejetnosci
pisania. Niektdre karty proponujg ¢wiczenia
rysowania oburgcz. llos¢ kart: 40 kart formatu
A4, 8 teczek + mazaki.

SUMA:

Pomoce dydaktyczne dla dzieci uzdolnionych w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych

Lp.

Przedmiot zamodwienia

Opis

llosé sztuk

Cena
jednostkowa
brutto

Wartos¢ brutto

Mikroskop w walizce

Zestaw z mikroskopem o powiekszeniu od 100x do 1200x
zapakowany w elegancka i wygodng walizke. wys. od 20 do
25 cm. Okular Huygensa. Zestaw musi zawierac¢: przyrzad do
ciecia preparatéow, min. 12 szkietek podstawowych, min. 12

szkietek nakrywkowych, min. 12 etykiet do zaznaczania

preparatéw, min. 2 szkietka z 6 preparatami, min. 4 fiolki +

lupa o powiekszeniu 3x 6x, mieszadetko, pipetka, nozyk,

szalka Petriego ze szktem powiekszajacym, skalpel, igta,

peseta, przykrywka do uktadu optycznego, 2 menzurki 10

ml. zapasowa zardowka, instrukcja.

Lupa z rgczka

Lupa 2 w 1. Z jednej strony lupa posiada $r. Min. 80 mm i
powiekszenie 2x a dodatkowo na raczce ma szkto o wym. od
20 do 30 x od 10 do 20 mm i minimum 5x powiekszenie.
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Lupazraczkg3w1l

Lupa 3 w 1. Z jednej strony lupa posiada $r.min 30 mm i
powiekszenie 3x a druga strona o $r 13 mm i powiekszenie
6X.

Aktywna mata - czas

Plansza zawiera wskazéwki w dwdch kolorach i jest
dostarczana z 4 nadmuchiwanymi kostkami. Do zestawu
Dotaczone musi by¢ réwniez 20 kart i
instrukcja. Winylowa mata o wym.
od 130 do 140 cm x od 130 do 140 cm, 2 kostki o boku od 10
do 15 Cm

Zegar - nauka czasu 24h

Zegar z tworzywa. Zegar o wymiarze w przedziale od 25 do
35cm

Pierwsze kroki z klockami
NUMICON —

zestaw indywidualny (wersja
polska)

Klocki Numicon - to ciekawe, kolorowe klocki, wykonane z
trwatego tworzywa, ktére wprowadza mate dzieci w Swiat
matematyki. Zestaw zawiera: 32 ksztatty Numicon, 52
koteczki Numicon, Podstawa, ksigzeczka zyg-zak, 1
Sznurdéwka, 2 plansze z wzorami, zestaw kart 0-10, woreczek
na elementy, przewodnik z ¢wiczeniami.

Kolorowe figury 60 szt.

Zestaw 60 figur w 5 ksztattach, 3 kolorach i 2 grubosciach.
wym. najwiekszego el. ok. 7,5 cm

Bingo. Nauka cyfr od 1 do 10

Zestaw zawiera 25 dwustronnych plansz o wymiarach 19,5 x
13,5 cm. Z jednej strony karty zamieszczone sg zdjecia
prezentujgce réznorodne czynnosci, przedmioty
codziennego uzytku, pojazdy (wydajgce charakterystyczne
odgtosy). Z drugiej - te same zdjecia w pomniejszeniu,
po 6 réznych na kazdej karcie. Do zestawu dotgczona zostata
ptyta z nagranymi odgtosami otoczenia (np. startujgcy
samolot, dzwonek do drzwi, suszarka do wtoséw itd.) oraz
150 zetonow.

Zestaw do dziatan
matematycznych

216 kart z grubego, solidnego kartonu. W sktad zestawu
wchodzi 101 kart z cyframi od 0 do 100; 40 kart (po 4 szt. z
cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do 15),
22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20) oraz 36 kart ze znakami
dziatan matematycznych. Wszystkie kartoniki sg obustronne,
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z czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym
nadrukiem z drugiej. Wym. kartonikow 4,8 x 4,8 cm, grubos¢
2,5 mm + walizeczka z tworzywa.

10.

Euro twist

Gra, ktéra uczy i utrwala pojecie wartosci pienigdza.
Przeznaczona dla dzieci od w wieku od 5 do 8 lat. llo$¢ graczy
2 - 4. ruletka o wym. 20 x 20 cm, 2 karty do ruletki, 4 karty
do gry, 36 obrazkéw, instrukcja.

11.

Magiczny tréjkat matematyczny

Okragta, drewniana podstawa z sze$cioma wgtebieniami z
jednej strony (maty tréjkat) i dziewiecioma z drugiej strony.
Do podstawy dotgczonych jest 10 drewnianych krazkéw
oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorach czerwonym
i niebieskim.

12.

Zestaw kart 100 szt. Do matego
tréjkata

Integralng czescig niezbedna do wykonywania
poszczegdlnych ¢wiczen matematycznych, stanowig zestawy
kart 100 dla matego i 100 dla duzego Trdjkata. Karty
pogrupowane sg w dwdch ksigzeczkach zgodnie z zasadg
stopniowania trudnosci, co w zaleznosci od potrzeb i
mozliwosci dziecka umozliwia prace na kilku poziomach.

13.

Zestaw kart 100 szt. Do duzego
tréjkata

Integralng czescig niezbedng do wykonywania
poszczegdlnych ¢wiczerh matematycznych, stanowig zestawy
kart 100 dla matego i 100 dla duzego Trdjkata. Karty
pogrupowane sg w dwadch ksigzeczkach zgodnie z zasadg
stopniowania trudnosci, co w zaleznosci od potrzeb i
mozliwosci dziecka umozliwia prace na kilku poziomach.

14.

Makatka matematyczna

Posiada 100 przezroczystych kieszeni do umieszczania kart z
cyframi. Wykonana z tworzywa odpornego na wode. Do
zawieszenia na Scianie. Wym. 68 x 68 cm, 100 kartonikéw
dwustronnie zadrukowanych z biatymi i czerwonymi cyframi
#wym. 1 karty 5 x 5 cm # instrukcja.
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Pomoce dydaktyczne do zajeé logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami mowy
Cena
Lp. Przedmiot zamdwienia Opis llos¢ sztuk jednostkowa Wartos¢ brutto
brutto
1. | Logus - program komputerowy Logus - Komputerowe Gry Logopedyczne jest to zestaw
czterech atrakcyjnych gier komputerowych, faczacych w
sobie dzwieki i labiogramy — fotografie przedstawiajgce 1
prawidtowo wypowiadane gtoski. Program sktada sie z
nastepujgcych gier: ,Patrze i méwie - gtoski” Labiogram -
Gtoska i Gtoska - Labiogram.
2. | Cmokaj, dmuchaj, parskaj... Autor: Katarzyna Sztapa. Cwiczenia oddechowe i
artykulacyjne dla dzieci najmtodszych (4-7 lat). Ksigzka
zawiera zestaw zabaw ksztattujgcych prawidtowy tor
oddechowy, pogtebiajgcych oddech, usprawniajacych 1
miesnie jezyka, warg i pierscienia zwierajgcego gardto
przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie. format: A4,
44 str. W tym plansza do gry.
3. | Pidérka 20 g, rozne kolory Piérka o wym. od 3 do 14 cm, waga ok. 20 g 1
4. | Wesofe gwizdki 3 szt. Drewniane gwizdki z wiatraczkiem i pszczétka, biedronka
oraz ptaszkiem. Doskonate do éwiczen oddechowych, 1
np. kontroli sity wydechu oraz wspomagajacych terapie
logopedyczng - 3 szt. o wym. ok. 10 x 3 x 8,5 cm.
5. | Turbinka Gra rozwijajgca kontrole nad oddechem, doskonata do
¢wiczen dla dzieci z problemami mowy. W zestawie: dwie
plansze o réznym stopniu trudnosci, plastikowa baza 1
($rednicy ok 18,5 cm), $migto, dwa opakowania z gumowymi
kotkami w dwdch kolorach (20 szt. o Srednicy 1,8 cm).
6. | Szpatutka ZV topatka Twarda 1
PJZVT6
7. | Szpatutka ZV topatka Miekka 1
PJZVTS
8. | Wibrator logopedyczny SQ Pen Wibrator logopedyczny. 1
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Gimnastyka buzi

Gra pomaga w ¢wiczeniu motoryki i kinestezji narzagdow
artykulacyjnych. Sktada sie z 28 rysunkdéw podzielonych na 4
serie zaznaczone kolorem, o wym. 9 x9 cm,
przedstawiajgcych rézne ¢wiczenia - wewnatrz jamy ustnej,
na zewnatrz oraz éwiczenia miesnia okreznego warg. Zestaw
zawiera instrukcje.

10.

Onomatopeje - karty do
prezentacji

50 kart demonstracyjnych formatu A5 przedstawiajgcych
onomatopeje - wyrazenia dzwiekonasladowcze w
czterech kategoriach: zwierzeta domowe, zwierzeta natura,
przyroda/otoczenie, dzwieki wydawane przez cztowieka.
Kolorowe, czytelne rysunki oraz popisy wykonane wielkimi
literami drukowanymi. instrukcja z propozycjami zabaw.

11.

Zamek strachéw - Pszczotki
Spioszki

Gry logopedyczne majg na celu rozwdj mowy dziecka w
wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie
poprawnej wymowy gtosek, poszerzania stownika czynnego
oraz rozwoju percepcji stuchowej, tak waznej w nauce
mowienia, czytania i pisania.

12.

tadnie méwie gtoske R

tadnie moéwie gtoske R to pomoc Logopedyczna. tadnie
mowie gtoske R to trzy zestawy odpowiednio dobranych
obrazkéw (razem 70 sztuk).W pudetku znajduje sie wiele
propozycji gier z wykorzystaniem zdjec¢ przedmiotéw dobrze
znanych dziecku.

13.

Dwie wieze - Kto predzej?

Gra logopedyczna , Dwie wieze” - gra, ktéra stuzy do ¢wiczen
artykulacji oraz réznicowania gtosek k-git-d. Od 2 do 4
graczy. ,Kto predzej?” - ¢wiczy artykulacje gtosek sz, z, cz, dz
i's,z, c,dzorazich prawidlowego réznicowania
artykulacyjnego i stuchowego. Sktada sie z 44 obrazkéw z
gtoskami sz, z, cz, dz i 44 obrazkéw z gtoskami's, z, c, dz. # 1
dwustronna plansza (wym. 40 x 32,5cm), 16 pionkdw, kostka

14.

Gra planszowa Slimak-
czterolistna
koniczynka

Pomoc zawierajgca 2 gry, przeznaczona do pracy i zabawy z
dzie¢mi z zaburzeniami mowy. Gra logopedyczna ,,Slimak”
¢wiczy artykulacje gtosek s, 7, ¢, dZ oraz stuchowe
réznicowanie gtosek dzwiecznych/bezdzwiecznych. Do gry
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potrzebna jest kostka, pionki i dtugopis. Natomiast

»Czterolistna koniczynka” stuzy do ¢wiczen poprawnej

artykulacji gtosek sz, z, cz, dz oraz ich stuchowego

réznicowania. Gra sktada sie z 72 obrazkéw z gtoskami sz, z,
cz, dz. 16 pionkdw, kostka, dwustronna plansza (wym. 40 x

32,5cm)

15. | Plansza tematyczna - miasto K. Roctawska-Dabecka, D. Dabecki. Plansze tematyczne. Duzy
format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

16. | Plansza tematyczna - sklep K. Roctawska-Dabecka, D. Dabecki. Plansze tematyczne. Duzy
format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

17. | Plansza tematyczna - kuchnia K. Roctawska-Dabecka, D. Dabecki. Plansze tematyczne. Duzy
format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

18. | Plansza tematyczna zoo K. Roctawska-Dabecka, D. Dabecki. Plansze tematyczne. Duzy
format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

19. | Plansza tematyczna ekologia K. Roctawska-Dabecka, D. Dabecki. Plansze tematyczne. Duzy
format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

20. | Plansza tematyczna plaza K. Roctawska-Dabecka, D. Dabecki. Plansze tematyczne. Duzy

format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

21. | Plansza tematyczna wies K. Roctawska-Dabecka, D. Dgbecki. Plansze tematyczne. Duzy
format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

22. | Plansza tematyczna tazienka K. Roctawska-Dabecka, D. Dgbecki. Plansze tematyczne. Duzy
format (70 x 50 cm), 1 szt. + instrukcja.

23. | Historyjki obrazkowe - Co po 12 ciekawych 4-elementowych historyjek, przedstawiajgce

czym? sekwencje zdarzen co po czym nastepuje. 48 szt. kartonikow
owym. 10 x 10,6 cm.
24. | Opowiem Ci mamo... Pudetko zawiera 32 obrazki, z ktérych nalezy utozy¢ 8
logicznych historyjek. Zestaw zawiera: instrukcja, 16
dwustronnych plansz o wym. 21 x 16 cm.
25. | CD —,Logopedyczne zabawy. Zestaw 5 multimedialnych programéw komputerowych,

Czesc¢ | —sz, z, cz, d2”

ktore maja na celu usprawnianie wymowy
gtosek sz, z, ¢z, dz oraz réznicowanie ich.
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26.

CD —,,Logopedyczne zabawy.
Czesc¢ll—-s, z, c, dz”

Zestaw 5 multimedialnych programoéw komputerowych
— program ma na celu usprawnianie wymowy gtosek s, z, c,
dz oraz réznicowanie ich.

27.

CD —,,Logopedyczne zabawy.
Czes¢IV—j, 1, r"

Zestaw 6 multimedialnych programoéw komputerowych
— program ma na celu usprawnianie wymowy gtosek j, I, r.
oraz réznicowanie ich.

28.

Kocham czytac. Pakiet 18 szt.
Seria logopedyczna

Pakiet 18 zeszytéw pozwala dziecku: poznac wszystkie litery
polskiego alfabetu, wczesnie rozpoczgé nauke czytania,
zwiekszac zaséb, stownictwa, opanowad sztuke czytania ze
zrozumieniem, uczy¢ sie jezykdw obcych, nauczyé sie w
przysztosci pisowni trudnych wyrazéw. W zestawie gratis
znajduja sie: ,Kocham czytac. Poradnik dla rodzicow i
nauczycieli” oraz ,,Kocham czytaé. Kolorowanka”.Wymiar: 16
x 20 cm, zeszyt 20 str., kolorowanka 40 str., poradnik 120
str.

29.

Kwestionariusz badania mowy

Grazyna Billewicz , Brygida Zioto. Kwestionariusz ten skfada sie
z obrazkéw, ktdrych nazwy zawierajg samogtoski i spotgtoski
w trzech pozycjach, w ktdrych mogg pojawié
sie w wyrazie: w nagtosie, srédgtosie i wygtosie. Do
kwestionariusza dotgczona jest karta badania mowy,
ktorej kolejnosc¢ zapisu gtosek jest zgodna z kolejnoscia
pojawiajgcych sie wyrazéw. Format A5, 124 str.

30.

100-wyrazowy test
artykulacyjny

Dr Ewa Krajny. Pierwszy w jezyku polskim standaryzowany
test do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym,
dysponujacy tabelami liczbowo wyrazonych norm
porownawczych. Zawiera 84 kolorowe ilustracje drukowane
na kartonie formatu A5 laminowane. materiat obrazkowy,
podrecznik, karty badan, program komputerowy, omdéwienie
zatozen teoretycznych.

31.

Dziennik zajec¢ logopedy

Dziennik zaje¢ logopedy jest pozycjg dostosowang
do pracy logopedy w szkole i zawiera takie elementy, jak:
krotkie omodwienie zadan logopedy, procedur i narzedzi
badawczych; zestawienie danych dotyczacych diagnozy i
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terapii logopedycznej; dane ucznia, diagnoza i indywidualny
program terapii, ocena postepow dziecka; tres¢
prowadzonych zaje¢; wykaz obecnosci ucznidw na zajeciach;
kontakty z rodzicami hospitacje i wizytacje; miejsce na
notatki. W dzienniku przewidziano rubryki dla 80 uczniéw.
Dziennik zaje¢ logopedy jest zgodny z Rozporzadzenia
Ministra Edukacji Narodowe] z dnia 24 sierpnia 2010 r.

32. | Lustro logopedyczne duze

Duze lustro w ramie z MDF, pozwalajgce nauczycielowi na
¢wiczenia logopedyczne wraz z dzieckiem.Wym. lustra 60 x
120 cm.

33. | Cwiczenia kinestezji
artykulacyjnej

Pomoc przeznaczona jest do ¢wiczen kinestezji
artykulacyjnej w zakresie gtosek srodkowojezykowych ($/si;
z, zi; ¢, ci; dz/dzi) przedniojezykowozebowych (s, z, c, dz) i
przedniojezykowodzigstowych (sz, z/rz,cz, dz) u oséb, ktére
prawidtowo wymawiajg kazdg z tych gtosek w izolacji,
sylabach, wyrazach, lecz majg problem z ich
identyfikowaniem stuchowym, réznicowaniem w mowie, a
takze z przyporzadkowaniem okreslonym dzwiekom
odpowiednich liter. Jest to narzadzie, ktére z powodzeniem
mozna stosowac réwniez ¢wiczac z dzieémi z afazjg,
niedostuchem czy autyzmem. 58 kart A4, 2 karty A4
dwustronne,6 kartonikdw z symbolami.

34. | 100 testow do éwiczen
logopedycznych

Autor: Ewa Matgorzata Skorek. Zestaw 100 tekstéw
podzielonych na grupy ze wzgledu na rodzaj dysfunkgji,
jaka one podczas ¢wiczen koryguja.
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Pomoce dydaktyczne do gimnastyki korekcyjnej dla dzieci z wadami postawy

Lp.

Przedmiot zamdwienia

Opis

llosé sztuk

Cena

brutto

jednostkowa Wartos¢ brutto

Zestaw gimnastyczny

Wieloelementowy zestaw, ktdry pozwala na tworzenie
réznych torow przeszkdd i ciekawych uktadéw do ¢wiczen
gimnastycznych. Sktad zestawu: drgzki gimnastyczne o dt. 70
cm - 8 szt., obrecze o sr. 50 cm — 4 szt., cegty taczniki - 4 szt.,
zaciski - 30 szt., pachoftki - 4 szt. (2 z6tte, 2 czerwone).

Kamienie rzeczne

Réznorodne kolorystycznie i wielkosciowe stopnie z
tworzywa, imitujgce prawdziwe kamienie. Elementy od
spodu zabezpieczone gumowymi podktadkami
uniemozliwiajgcymi przesuwanie sie podczas zabawy.
Zestaw zawiera 3 duze kamienie (36 x 36 x 36 cm, wys 8,5
cm) i 3 mate kamienie (25 x 25 x 25 cm, wys. 4,5 cm).

Talerz do balansowania

Rozwija sprawnos¢ i umiejetnosc balansowania oraz stuzy do
sensorycznej stymulacji. Antyposlizgowy spdd. $r.39 cm,
wys. 8 cm.

Jajo réwnowazine

Jajo sktada sie z kilku czesci i dziecko moze samodzielnie
ztozy¢ odpowiednie dla siebie jajo. Zestaw zawiera miekka
gumowaq podkfadke, ktéra dostosowuje sie do ksztattu
gtowy. $r. 20,5 cm # wys. 40 cm

Pitka fasolka 40 cm

1 szt., $r. 30,40 50 cm

Piteczka w ruchu

Tor jest wykonany z tworzywa sztucznego. W komplecie 2
piteczki o réznej fakturze, dzieki czemu turlaja sie z rézna
predkoscig. Wym. 15 x 15 x 30 cm

Wyrzutnia

Prosta w uzyciu wyrzutnia z tworzywa sztucznego do zabaw
zrecznos$ciowych, rozwijajgcych koordynacje wzrokowo-
ruchowg i refleks. dt. Wyrzutni ok 71 cm, 2 woreczki o wym.
12 x12 cm.

SUMA
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Pomoce dydaktyczne do zajeé socjoterapeutycznych i psychoedukacjnych dla dzieci z zaburzeniami komunikacji spotecznej

Lp.

Przedmiot zamdwienia

Opis

llosé sztuk

Cena
jednostkowa
brutto

Wartos¢ brutto

Rodzina - historyjki obrazkowe

Pomoc ukazuje cykl zycia rodzinnego, jako naturalnego
procesu rozwojowego. Przedstawia etapy rozwoju rodziny -
od chwili, gdy chtopak i dziewczyna poznajg sie, poprzez ich

$lub, narodziny dzieci, az do czasu odchodzenia dzieci z
domu. 5 historyjek obrazkowych po 11 kart, 55 kart o wym.

9,8x14,1cm.

Ekspresje - uktadanka

Gra, rozwijajgca u dzieci umiejetnos¢ rozpoznawania i
wyrazania emocji (m.in. radosci, smutku, strachu, ztosci
itp.). Gra wykonana z drewnianych tabliczek, zawiera 18

elementow (6 tabliczek przedstawiajgcych wtosy, 6 - oczy, 6 -
usta), z ktorych da sie utozy¢ 6 twarzy, wyrazajgcych
konkretne emocje. Do zestawu dotgczone zostaé muszg 3
drewniane kostki z rysunkami czesci twarzy (zgodne z
obrazkami na tabliczkach). Cato$¢ umieszczona w
estetycznym, drewnianym opakowaniu.

Piteczki z buzkami

Piteczki przedstawiajgce rédzne emocje. Zestaw zawieraé
musi 6 szt. o $r. 15 cm.

Emocje - zestaw kart

Szczesliwy, smutny, zty, zaskoczony itp. Zestaw kart z
tworzywa sztucznego do ¢wiczen uswiadamiajgcych uczucia
wtasne i innych oséb. 10 kart o wym. 20 x 20 cm.

Dzielna Emilka

Autorka: Elisabeth Zoller. format: 20,4 x 29,7 cm # 32 str.

Prosze, nie gas Swiatta!

Poradnik zawiera przejrzystg czes¢ informacyjng oraz wiele
propozycji praktycznych zabaw, éwiczen i rytuatéw, ktére z
pewnoscig stang sie cenng pomocg dla wszystkich rodzicéw i
wychowawcéw. format: 16,8 x 22 cm # 48 str. Oprawa
miekka.

Karty - dobre maniery w domu

Gra polegajaca na dobieraniu do siebie par obrazkow
ukazujacych pozytywne i negatywne zachowania
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dzieci w domu. Karty na odwrocie zawierajg system
samokontroli. Zestaw zawiera: 34 karty owym.9x 9cm, z
instrukcja.
Wspomaganie rozwoju dzieci Ksigzka przedstawia autorskg koncepcje potgczenia
nieSmiatych przez wizualizacje i wizualizacji z wybranymi zagadnieniami ar-terapii. Zawiera
inne rowniez pomysty ciekawych zajec terapeutyczno - 1
techniki arteterapii wychowawczych z dzieémi nieSmiatymi, rozwijajacych
wyobraznie twoérczg. 245 str., format 16 x 24 cm
Jezyki owalne z kolcami lekkie Dtugosé: 7,5 cm - 1 szt. 1
SUMA

SZKOLA PODSTAWOWA W KLENICY

Pomoce dydaktyczne dla dzieci z trudno$ciami w czytaniu i pisaniu, w tym zagrozonych ryzykiem dysleksji

Cena
Przedmiot zamdwienia Opis llo$¢ sztuk jednostkowa Wartos¢ brutto
brutto

Eduterapeutica dysleksja Eduterapeutica dysleksja — daje mozliwosci wczesnej
diagnozy i skutecznej terapii, uwzgledniajace rozmaite
odmiany dysleksji. Terapia obejmuje nastepujgce rodzaje
¢wiczen: uzupetnianie wyrazéw poprzez dopisywanie liter i 1
sylab, dzielenie wyrazéw na sylaby, oddzielanie stéw od
siebie, uktadanie zadan, ¢wiczen z pamieci i ze stuchu,
przeznaczone do wydruku karty ¢wiczen grafomotorycznych.

eduRom Jezyk polski - Czytam i Pasjonujgca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku

pisze 6-10 lat, ksztatcgca umiejetnos¢ czytania i pisania. Program
wprowadza dziecko w swiat emocjonujgcej przygody z

literkami, dzieki ktorej nauczy sie ptynnie i ze zrozumieniem
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3. | Zestaw kontrolny PUS

czytac oraz przyswajac sobie reguty poprawnego
pisania. Réznorodne éwiczenia interaktywne, animacje,
kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie
wprowadzajg dziecko w $wiat liter, wyrazéw, zdan oraz
tekstow.

(standard)

4. | tatwe éwiczenia do nauki

Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktéry
faczy w sobie nauke, zabawe i samokontrole. W porecznym,
zamykanym pudetku z tworzywa znajduje sie 12
ponumerowanych klockédw. Zestaw Kontrolny powinien
by¢ stosowany w potfaczeniu z ksigzeczkami z serii PUS,
poniewaz cyfry na klockach odpowiadajg numerom zadan w
ksigzeczkach. W koncowej fazie pracy, poprzez poréwnanie
wzoru utozonego z klockdw w Zestawie Kontrolnym z
wzorem znajdujgcym sie przy kazdym éwiczeniu w
ksigzeczce, otrzymujemy informacje o poprawnosci
wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniajg mozliwos¢
pracy catej grupie. wym. pudetka 25 x 10 cm, 12 klockow,
wym. 4 x4 cm.

czytaniacz. 1

tatwe ¢wiczenia do nauki
czytania cz. 2

Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie
dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w
zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat éwiczeniowy
jak rowniez spedzi czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to
dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci. format: 26 x 14

cm, 24 str.
Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie

tatwe ¢wiczenia do nauki

dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w
zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat éwiczeniowy
jak réwniez spedzi czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to
dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci. format: 26 x 14
cm, 24 str.

Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie
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czytaniacz. 3

dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w
zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat éwiczeniowy
jak rowniez spedzi czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to
dla dzieci jest naturalng forma aktywnosci. format: 26 x 14
cm, 24 str.

tatwe ¢wiczenia do nauki
czytaniacz. 4

Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie
dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w
zabawny sposéb przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy
jak réwniez spedzi czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to
dla dzieci jest naturalng forma aktywnosci. format: 26 x 14
cm, 24 str.

BAJKI - StUCHAJ | UKLADAI
OBRAZKI

Szes¢ piecioelementowych historyjek obrazkowych,
prezentujgcych znane dzieciom bajki (Kopciuszek, Kot w
Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy $winki, Zétw i

Zajac). Do zestawu dotgczona jest ptyta CD z trescig bajek.
Obrazki zostaty ponumerowane na odwrocie, co daje dziecku
mozliwo$é samokontroli. CD z nagraniami bajek, 32 karty o
wym. 11,2 x 7,8 cm.

Analiza i synteza wzrokowa

Zestaw ¢wiczen przygotowujacych dzieci do nauki czytania i
pisania lub pomagajgcych w pokonaniu trudnosci z
nabywaniem tych umiejetnosci. Teczka zawiera 47 kart
formatu A4 z ¢wiczeniami plus tekturowe elementy do
uktadania. Czes¢ kart wymaga wczesniejszego przygotowania
(rozciecia). Rdéznorodny materiat: kolorowe, czarno - biate i
konturowe rysunki umozliwiajg dzieciom stymulacje i rozwéj
w zakresie analizatora wzrokowego.

10.

Alfabet z obrazkami

Pomoc do pracy z dzie¢mi w klasach 1-3, doskonale
sprawdza sie w zajeciach rewalidacyjnych i pozalekcyjnych z
uczniami, majgcymi trudnosci w czytaniu i pisaniu, w tym,
zagrozonymi ryzykiem dysleksji. Zestaw dwustronnych kart
to praktyczny materiat do demonstracji liter. Kazda karta
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zawiera z jednej strony litere drukowang i pisang (wraz
z kierunkiem jej pisania), ilustracje wraz z podpisem. Druga
strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery,
co daje mozliwos¢ zaadoptowania karty wedtug wtasnych
potrzeb. Wystarczy naklei¢ wybrany obrazek lub wykona¢
ilustracje. W ten sposéb mozna dostosowywac wyrazy
zwigzane z wprowadzana literg do umiejetnosci czy
zainteresowan uczniow. 44 karty, format A4.

11.

Produkujemy zywnos¢ 1

Ideg gry jest utozenie ciggu obrazkéw w odpowiedniej
kolejnosci. 5 historyjek ztozonych jest z 5 do 8 obrazkéw,
kazda oznaczona innym kolorem ramki, posiadajg system

samokontroli. # 34 szt. wym. karty 9 x 9 cm.

12.

Produkujemy zywnos¢ 2

Ideg gry jest utozenie ciggu obrazkéw w odpowiedniej
kolejnosci. 5 historyjek ztozonych jest z 5 do 8 obrazkéw,
kazda oznaczona innym kolorem ramki, posiadajg system

samokontroli. # 34 szt. wym. karty 9 x 9 cm.

13.

tamigtéwki stowne

Drewniane kosteczki z literkami, z ktérych mozna uktadaé
stéwka (na podstawie z kratkg). 145 szt.owym. 1,1x1,1cm
# podstawa o wym. 18 x 18 cm.

14,

Wielkie literki magnetyczne

48 szt., wys. 3,5 cm.

15.

Mate literki magnetyczne

40 szt. wys.od 2,5 do 4 cm.

16.

Gra Klik. Wielki poscig

Klik to seria gier przygodowo - edukacyjnych. Dzieci
rozwigzuja zadania, tamigtowki, zabawy edukacyjne w
kontekscie przygdd gtéwnego bohatera, 8 letniego
chtopca o imieniu Klik. Seria Klik sktada sie z 3 czesci.
,Klik.Wielki Poscig” to gra przygodowa o charakterze
edukacyjnym przeznaczona dla dzieci w wieku 7-11 lat.

17.

Gra Klik. Wehikut czasu

Klik to seria gier przygodowo - edukacyjnych. Dzieci
rozwigzuja zadania, tamigtéwki, zabawy edukacyjne w
kontekscie przygdd gtdwnego bohatera, 8 letniego
chtopca o imieniu Klik.

18.

Szlaczkowane zwierzatka -
prosiaczek

wymiar elementu ze szlaczkiem: 66 x 15 cm, wym. 90 x 1,5 x
26 cm.
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NUMICON —
zestaw indywidualny (wersja
polska)

trwatego tworzywa, ktére wprowadzg mate dzieci w Swiat
matematyki. Zestaw zawiera: 32 ksztatty Numicon, 52
koteczki Numicon, Podstawa, ksigzeczka zyg-zak, 1
Sznurdéwka, 2 plansze z wzorami, zestaw kart 0-10, woreczek
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19. | Szlaczkowane zwierzgtka- stonik Wym. 97,5x 1,5 x 24 cm. 1
20. | Przesuwanka - drzewo mate Przesuwanki drzewo ¢wiczg motoryke rak u dzieci. 1
21. | Obrazkowe warsztaty Cwiczenia zaproponowane w pomocy przeznaczone sg dla

dzieci przygotowujacy sie do nauki pisania. Pomoc sktada sie 1
z: 40 kart A4, 8 teczek, 4 mazakdw.
22. | Kolorowe szlaczki Kolorowe plansze z obrazkami zawierajgcymi réznego
rodzaje linii. Pomoc do ¢wiczen usprawniajgcych motoryke
reki i przygotowujacych do umiejetnosci pisania. Dzieki 1
teczkom z tworzywa karty stuzg do wielokrotnego uzytku.
Dzieci wktadajg karty w przezroczyste teczki i mogg po nich
pisac zatgczonymi mazakami. 19 kart A4, 5 teczek + mazaki.
23. | 311 szlaczkdw i zygzaczkdw Cw. Cwiczenia grafomotoryczne usprawniajace reke piszaca
Grafomotoryczne Ksigzka zawiera szlaczki i zygzaki usprawniajace reke piszaca.
usprawniajgce reke piszaca Rysowanie zaproponowanych wzordw ksztattuje ptynnosc i 1
precyzje ruchéw reki piszacej, doskonali technike pisania,
¢wiczy koncentracje uwagi, a takze rozwija
spostrzegawczos¢. Format A4, # Str. 108.
24. | Tor z kulka Plansza z labiryntem ¢wiczy motoryke rak i koordynacje
wzrokowo - ruchowa. Wykonana ze sklejki. wym. 31 x 22 x 1
1,5cm.
SUMA
Pomoce dydaktyczne dla dzieci z trudnosciami w uczeniu sie matematyki
Cena
Lp. Przedmiot zaméwienia Opis llos¢ sztuk jednostkowa Wartos¢ brutto
brutto
1. | Pierwsze kroki z klockami Klocki Numicon - to ciekawe, kolorowe klocki, wykonane z
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na Elementy, przewodnik z ¢wiczeniami.

2. | Waga matematyczna
3. | Waga do 500 ml Estetycznie wykonana waga z tworzywa sztucznego. Posiada
dwa pojemniki o poj. 500 ml, w ktédrych mozna umieszczac
rézne drobiazgi oraz sypkie materiaty. wym. 52 x 24,5 cm
4. | Waga szkolna Metalowa waga, z ptaskimi szalkami.
5. | Zestaw duzych odwaznikdéw W sktad zestawu wchodzg 4odwazniki: 1 x 500g, 2 x 200g,
1x100g
6. | Zestaw matematyczny z kartami Wieloelementowy zestaw do zabaw i éwiczen
zadan matematycznych: sortowania, dopasowywania,
porownywania zbiordw, ksztattow i kolorow, liczenia itp.
W sktad zastawu wchodzg: 716 liczmandw (kolorowe
zetony, spinacze, ksztatty, owoce, pojazdy, dinozaury,
owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm,
3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.
7. | Korale matematyczne 100 Drewniane korale w kolorze czerwonym i niebieskim,
1 szt. 20 koralikéw
8. | Wieszak na matematyczne Drewniany, na 30 sznurkéw. Pozwala na utrzymywanie korali
korale w nalezytym porzadku i sprawia, ze sg tatwo dostepne.
9. | Koteczki policzmy do 20 10 niebieskich i 10 czerwonych koteczkéw oraz panel. wym.
panela 25 x 6 x 1 cm # wys. koteczkdw 2,5 cm
10. | Klocki matematyczne Klocki matematyczne sg rewelacyjng, bardzo wartosciowa

pomocg dydaktyczng dla indywidualizacji nauczania
matematyki od wczesnych lat dzieciecych (bo mozna juz
2-3-letnie dzieci wdrazaé do myslenia logiczno-
matematycznego), a takze dla coraz wiekszej liczby ucznidw
o zréznicowanych mozliwosciach i potrzebach edukacyjnych.
Komplet klockéw zawiera:

15 szt. klockdw biatych, jedynek (1), 10 szt. klockow
rézowych, dwadjek (2), 7 szt. klockéw niebieskich, tréjek
(3), 6 szt. klockéw czerwonych, czwaorek (4), 5 szt. klockow
26ttych, pigtek (5), 3 szt. klockéw fioletowych, szdstek (6), 3
szt. klockéw zielonych, siédemek (7), 3 szt. klockow
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wisniowych, dsemek (8), 3 szt. klockow granatowych,
dziewigtek (9), 2 szt. klockéw pomaranczowych,
dziesigtek (10), 2 szt. klockéw czarnych (wszystkie
$cianki) a na nich biate znaki: +, -, , :, =.

11.

Liczmany

36 znakéw od 0 do 20

12.

Bingo. Nauka cyfr od 1 do 10

Zestaw zawiera 25 dwustronnych plansz o wymiarach 19,5 x
13,5 cm. Z jednej strony karty zamieszczone sg zdjecia
prezentujgce réznorodne czynnosci, przedmioty
codziennego uzytku, pojazdy (wydajgce charakterystyczne
odgtosy). Z drugiej - te same zdjecia w pomniejszeniu,
po 6 réznych na kazdej karcie. Do zestawu dotgczona zostata
ptyta z nagranymi odgtosami otoczenia (np. startujgcy
samolot, dzwonek do drzwi, suszarka do wtosow itd.) oraz
150 zetonow.

13.

Zestaw do dziatan
matematycznych

216 kart z grubego, solidnego kartonu. W sktad zestawu
wchodzi 101 kart z cyframi od 0 do 100; 40 kart (po 4 szt. z
cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do
15), 22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20) oraz 36 kart ze znakami
dziatan matematycznych. Wszystkie kartoniki sg obustronne,
z czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym
nadrukiem z drugiej wym. kartonikéw 4,8 x 4,8 cm, grubos¢
2,5 mm, walizeczka z tworzywa.

14.

Dodawanie i odejmowanie

Gra edukacyjna, ktéra uczy dodawania i odejmowania, a
jednoczesnie kojarzenia koncepcji cyfr i ilosci. Dziecko ma za
zadanie utozy¢ rownanie wedtug wzoru podanego przez
nauczyciela.

15.

Dodawanie do 20 - domino

Zestaw trwatych i solidnych elementéw z tworzywa
sztucznego. Na kartach widoczne s3 dziatania, oznaczone
czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono. Zestaw

zawiera: 24 el.owym.4x8 cm.

16.

Odejmowanie do 20 - domino

Zestaw trwatych i solidnych elementéw z tworzywa
sztucznego. Na kartach widoczne sg dziatania, oznaczone
czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono. Zestaw
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zawiera: 24 el. owym. 4 x 8 cm.

17. | Dodawanie i odejmowanie do
1000 - puzzle

3 ciekawe obrazki z dziataniami matematycznymi w zakresie
do 1000 na odwrocie. Zestaw sktada sie z 40 puzzli.

18. | Makatka matematyczna

Posiada 100 przezroczystych kieszeni do umieszczania kart z
cyframi. Pomoc niezbedna do nauki liczb, rozpoznawania
liczb parzystych i nieparzystych oraz dziatan
matematycznych. Wykonana z tworzywa odpornego na
wode. Do zawieszenia na Scianie. wym. 68 x68 cm, 100
kartonikéw dwustronnie zadrukowanych z biatymi i
czerwonymi cyframi, wym. 1 karty 5 x 5 cm + instrukcja.

19. | Lekcjotek@ Matematyka

Programy te wprowadzajg do interaktywnego swiata portalu
Nauczyciel.pl. Lekcjotek@ stanowi bogatg baze pomystéow
na prowadzenie zajeé z uzyciem narzedzi multimedialnych.

Kazdy program z serii Lekcjotek@ to m.in.: 36 tematdw lekcji

wraz z zatagczonymi do nich scenariuszami, atrakcyjne zasoby

multimedialne: filmy, plansze interaktywne, ¢wiczenia,
animacje, symulacje oraz ilustracje, dodatkowe materiaty
pomocnicze: przewodnik po zasobach multimedialnych oraz
wydrukowane scenariusze lekg;ji, filmy instruktazowe (m.in.
obstuga tablicy interaktywnej, praca z programem).
Programy z serii Lekcjotek@: Matematyka i Przyroda
zawierajg zasoby i scenariusze lekcyjne przeznaczone do
wykorzystania na tablicy interaktywnej bgdz na rzutniku
multimedialnym.

20. | EduRom gra matematyczna
Fabryka zabawek

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajgcych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczg
m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia
liczb, obliczania utamkdw, wyjasniajg pojecia matematyczne
np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne zaleznosci,
obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych
przedmiotéw wedtug ich ksztattu i koloru, odczytywaniem
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czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem
wysokosci i dtugosci przedmiotow oraz objetosci bryt, a
takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem
spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci
liczb. W trakcie gry, rozwigzujgc ¢wiczenia, dziecko bedzie
mogto przezy¢ 15 wesotych przygdd.

21.

EduRom gra matematyczna
Stare zamczysko

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programoéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnos$ci matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
Dziecko, wcielajgc sie w rdzne postacie i przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje zadania matematyczne.
Rdznorodnosé i oryginalnosé interaktywnych éwiczen,
animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze
stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie
dzwiekowej i mozliwosc¢ sledzenia postepdw w nauce,
gwarantujg tworczg zabawe i jednoczesnie utatwiajg
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim
jest matematyka.

22.

EduRom gry edukacyjne
matematyka pierwsze odkrycia

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
Dziecko, wcielajgc sie w rézne postacie i przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje zadania matematyczne.
Réznorodnosc i oryginalnosc interaktywnych ¢wiczen,
animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze
stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie
dzwiekowej i mozliwos¢ sledzenia postepdw w nauce,
gwarantujg tworczg zabawe i jednoczesnie utatwiaja
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotdéw, jakim
jest matematyka.

23.

Mnozenie w zakresie do 25

W teczce znajduje sie 20 kart pomocnych przy nauce
mnozenia w zakresie do 25. format: A4, 20 kolorowych kart,
8str. (zeszyt), plastikowe kieszonki, 3 woreczki strunowe ,
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teczka.

24,

Licze z Reksiem

Potfaczenie multimedialnej przygody z naukg i
kompleksowym sprawdzeniem znajomosci matematyki z
zakresu nauczania poczatkowego. Ponad 500 zadan
matematycznych.

25.

Utamki - uktadanka

Zestaw do nauki utamkéw. Pomoc wykonana z drewna,
kolejne podziaty od 1 do 1/10 oznaczone sg réoznymi
kolorami. W ciekawy sposdb, poprzez manipulacje,
uktadanie, poréwnywanie pozwala dzieciom poznac

zagadnienia zwigzane z utamkami.

26.

Kalendarz

Tablica magnetyczna, na ktérej mozna umieszczac rézne
elementy kalendarza. tablica magnetyczna o wym. 70 x 50
cm, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji-puzzli, z ktérych
mozna utworzy¢ kazdy krajobraz klimatyczny, 6 strzatek w

kolorze z6ttym, czerwonym i niebieskim, 31 kartonikéw

(cyfry od 1 do 31) - 17 kartonikow (do utozenia roku), 10

winiet z zajec¢ szkolnych, torba z magnesami
samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajeé.

27.

Utamki

Kolorowe elementy wykonane z tworzywa sztucznego, 51
szt. w 9 kolorach. Wym. najwiekszego el. 2,5 cm x 20 cm,
wym. najmniejszego el. 2,5 cm x 1,60 cm

28.

Zestaw 18 ksigzek PUS

Zestaw 18 ksigzeczek PUS: Pionokio, Piotrus Pan, Rusz gtowa
1, Rusz gtowg 2, Skoncentruj sie 1, Skoncentruj sie 2, To juz
potrafie 1, Zegar i kalendarz, Dreptus matematyk 1, Dreptus

matematyk 2, Ide do szkoty 1, Ide do szkoty 2, Ide do szkoty 3

Ide do szkoty 4, Matematyka konkretna. Symetria, miary,
waga i pienigdze , Matematyka na wesoto 1, Matematyka na
wesoto: Zadania tekstowe 1, Matematyka na wesoto:
Zadania tekstowe 2.

29.

Zestaw kontrolny PUS
(standard)

Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktéry
faczy w sobie nauke, zabawe i samokontrole. W porecznym,
zamykanym pudetku z tworzywa znajduje sie 12
ponumerowanych klockdw. Zestaw Kontrolny powinien
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by¢ stosowany w pofaczeniu z ksigzeczkami z serii PUS,
poniewaz cyfry na klockach odpowiadajg numerom zadan w
ksigzeczkach. Wym. pudetka 25 x 10 cm # 12 klockow, wym.
4x4cm.

30. | Dodawanie i odejmowanie do 2 gry edukacyjne ktdre, wspierajg rozwéj dziecka i pomagaja
100 w zrozumieniu pojeé¢ matematycznych, (odejmowanie i 1
dodawanie w zakresie 100), 48 trojkatow, rozne poziomy
Trudnosci.
31. | Dodawanie 3-elementowe puzzle, ktére zachecajg do przeliczania
zbioréw przedmiotéw lub wykonywania dziatarh dodawania 1
w zakresie 10. 12 puzzli o wym. 16,5 x 8 cm.
32. | Odejmowanie 3-elementowe puzzle, ktére zachecajg do przeliczania
zbioréw przedmiotéw lub wykonywania dziatan 1
odejmowania w zakresie 10. 12 puzzli o wym. 16,5 x 8 cm.
33. | Kostka matematyczna z pianki Wykonane z pianki. 2 szt., dt. boku: 5 cm 1
34. | Kostka z numerami Wykonane z pianki. 2 szt. df. boku: 5 cm 1
SUMA
Pomoce dydaktyczne do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych dla dzieci wymagajacych terapii pedagogicznej
Cena
Lp. Przedmiot zamdwienia Opis llos¢ sztuk jednostkowa Wartos¢ brutto
brutto
1. | Tak lub inaczej - wybierz sam. 12 historyjek dotyczacych codziennych wydarzen z zycia
dziecka (np.: oglagdanie telewizji, robienie zakupdéw). Kazda 1
historyjka ma mozliwe dwa zakoriczenia — do wyboru przez
dziecko. 72 obrazki, # wym. 9 x9 cm.
2. | Zestaw ¢w. do zajeé Niniejsza publikacja to zbiér ¢wiczen stuzacych rozwijaniu i 1
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korekcyjno-kompensacyjnych
dla dzieci w wieku 10-12 lat

stymulowaniu funkcji psychofizycznych u dzieci w wieku 10-
12 lat. format A4, 52 str.

3. | Kostki z obrazkami - utéz Miekkie kostki z pianki z obrazkami stanowig doskonatg baze

historie do tworzenia opowiadan. Kostki wskazujg posta¢, miejsce i
zdarzenie, a reszta opowiadania zalezy od wyobrazni
dziecka. 6 kostek o boku 4,2 cm w 3 kolorach.

4. | Kodeks dobrego zachowania w 27 kartonikéw (wym. 15 x 15 cm) z rysunkami oraz 27
szkole paskéw (wym. 8 x 45 cm) z zasadami i konsekwencjami

+ 3 czyste paski do wykorzystania przez nauczyciela.
5. | Tablica welurowa 1 szt. o wym. 100 x 69 cm.
6. | StudniaJakuba Uczy cierpliwosci i zrecznosci, doskonali koncentracje uwagi.
Skfada sie z 60 drewnianych drgzkéw w szesciu kolorach o
$rednicy 1 cm i dtugosci 18 cm oraz drewnianej kostki
z kolorowymi sciankami. Drgzki mozna wykorzystywaé do
uktadania ksztattow liter, cyfr, znakow, figur
geometrycznych. Mozna z nich réwniez budowaé formy
przestrzenne. Umozliwiajg zabawe w pojedynke lub w
grupie.

7. | Terapia pedagogiczna. Zasadniczym celem ksigzki jest utatwienie logopedom —
Zagadnienia praktykom diagnozy i planowania terapii dzieci afatycznych.
praktyczne i propozycje zajec 121 str. format: A5.

8. | Wychowanie ku wartosciom To kompendium wiedzy na temat godnosci, wolnosci,

tolerancji i odpowiedzialnosci, a takze propozycje
programow wychowania ku tym
wartosciom. format: 16 x 23,5 cm, 392 str.

9. | Wychowanie ku wartosciom Krystyna Chatas, Stanistaw
narodowo-patriotycznym tom Il Kowalczyk. Format: 16 x 23,5 cm, 282 str.

10. | Wychowanie ku warto$ciom w Pod red. Krystyny Chatas. format: 16 x 23,5 cm, 360 str.
Swietle nauczania Jana Pawta Il

11. | Terapia uspokajajacai Niniejsza pozycja prezentuje nowatorskg metode nauki

rozwijajgca dla dzieci

czytania i pisania, zawiera bogaty zestaw pomocy
dydaktycznych i réznorodnych ¢éwiczen. Wszystkie pomoce
dydaktyczne majg atrakcyjng forme: loteryjek,
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uktadanek i gier, ktdre kojarzg sie bardziej z zabawa niz
nauka w szkole. format: 16,5 x 24 cm, 200 str.

12. | Metoda integracji sensorycznej Ksigzka ta przeznaczona jest dla terapeutdw integracji
we wspomaganiu rozwoju sensorycznej. W przystepny, a jednoczesnie fachowy
mowy u dzieci z uszkodzeniami sposéb Autorka wyjasnia, na czym polegajg uszkodzenia
osrodkowego uktadu osrodkowego uktadu nerwowego, z jakimi dysfunkcjami sie
nerwowego one wigzg i jak sie przejawiajg. W ksigzce znajduje sie

tez doktadny opis metody integracji sensorycznej oraz
wyjasnienie, na czym polega jej skutecznos¢. format: A5,
156 str.

13. | Terapia integracji sensorycznej. Ksigzka ta przeznaczona jest dla terapeutéw integracji
Cwiczenia usprawniajace sensorycznej. W przystepny, a jednoczesnie fachowy
bazowe sposob Autorka wyjasnia, na czym polegajg uszkodzenia
uktady zmystowe i korygujace osrodkowego uktadu nerwowego, z jakimi dysfunkcjami sie
zaburzenia planowania one wigzg i jak sie przejawiajg. format: A5, 44 str.
motorycznego

14. | Cwicz swoja koncentracje. Poradnik pomoze zrozumie¢, czym jest koncentracja i
Zabawne podpowie, jak skutecznie jg ¢wiczy¢. # format: 16,5 x 19,5
zadania dla uczniow szkoty cm, 64 str.
podstawowej.

15. | Nasze emocje gra memory Celem gry memory jest rozwijanie pamieci mechanicznej

dzieci, doskonalenie umiejetnosci koncentracji uwagi,
ksztattowanie dojrzatosci emocjonalnej i spotecznej
dzieci, poznawania stownictwa dotyczgcego uczué i emocji,
rozpoznawania ich na podstawie mimiki twarzy oraz gestow.
Gra zawiera 40 elementow o wym. 4 x 8 cm z kolorowymi
obrazkami zwierzatek wyrazajgcymi rézne emocje. Catosc
umieszczona w drewnianej skrzynce o wym. 23 x 10,5 x 5,5
cm z wysuwanym wieczkiem. Instrukcja i propozycje zabawy.
16. | Grzybobranie Gra, w trakcie ktérej gracze wedrujg po planszy i zbierajg

grzyby. Po drodze napotykajg na rézne przygody. Po drugiej
stronie planszy znajduje sie druga gra Cudowna podréz Lata
z radiem, gracze muszg wykonywac zabawne zadania
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opisane na kolejnych polach planszy. llo$¢ graczy od 1-4.,0d
4-99 lat., dwustronna plansza o wym. 42 x 31 cm, 25
grzybkow.

17.

Super farmer wersja
jubileuszowa

4 plansze, 2 dwunastoscienne Kostki, 120 kartonikéw z
obrazkami zwierzat, 6 plastikowych figurek pséw, instrukcja.

18.

Logiczne ukfadanki

Gra ,Sytuacja i potozenie”. Gra logiczna dla jednego gracza.
W grze zawarte sg 4 platformy o réznym stopniu trudnosci.
Zadaniem dzieci jest dopasowad drewniane karty do
odpowiedniego miejsca na platformie. 1 platforma to
osoby i emocje 2 platforma to owoce i miejsce ich potozenia
3 platforma to obiekty i kierunki potozenia 4 platforma to
dobieranie w pary figur geometrycznych. Przeznaczona dla
dzieci powyzej 6 roku zycia. Sktada sie z: 4 drewniane,
ilustrowane platformy, 64 drewniane karty.

19.

Puzzle kuliste - Swiat dzieci

Puzzle skonstruowane z myslg o mitosnikach uktadanek w
wieku 7 lat. Zawartosé: 108 puzzli, podstawa, przewodnik,
instrukcja. , $r. 12 cm

20.

Lesny labirynt

Gra planszowa rozwijajgca percepcje wzrokowa. Drewniane
elementy uktadanki, na ktorych jest 12 zwierzat
mieszkajacych w lesie, trzeba utozy¢ w taki sposdéb, by ich
Sciezki tagczyty sie nawzajem. wym. 21x21 cm, 20 kart gry
(6x6 cm), 9 kart (5x5 cm), 1-2 osdb, instrukcja.

21.

Znajdz rdznice i utéz 2

Kontynuacja cz. 1 Sktada sie z 13 serii ztozonych z4 do 6
obrazkéw o wym. 9 x 9 cm (razem 73 kart). Przeznaczona
jest dla dzieci z kI.”0” -III.

SUMA
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Pomoce dydaktyczne do zajec logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami mowy
Cena
Lp. Przedmiot zamdwienia Opis llos¢ sztuk jednostkowa Wartos¢ brutto
brutto
1. | eduSensus Logopedia - pakiet 5 programéw do diagnozy i terapii logopedycznej: Szereg
podstawowy ciszacy, Szereg syczacy, Szereg szumigcy, Roznicowanie 1
szeregdw, Gtoska r, Aplikacja logopedy GRATIS!
2. | CD -, Logopedyczne zabawy. Zestaw 5 multimedialnych programoéw komputerowych,
Czes¢ |l —sz, 2, cz, dz” ktére majg na celu usprawnianie wymowy 1
gtosek sz, 7, cz, dz oraz réznicowanie ich.
3. | CD -, Logopedyczne zabawy. Zestaw 5 multimedialnych programoéw komputerowych
Czes¢ll-s, z, c, dz” — program ma na celu usprawnianie wymowy gtosek s, z, c, 1
dz oraz réznicowanie ich.
4. | CD—,Logopedyczne zabawy. Zestaw 6 multimedialnych programoéw komputerowych
Cze$¢IV—j, 1, r" — program ma na celu usprawnianie wymowy gtosek j, I, r. 1
oraz rdéznicowanie ich.
5. | Logopedyczne zabawy cz. V - Zadaniem dziecka jest wybieranie kolejnych liter i uktadanie 1
Mowa bezdzwieczna podpisu do pokazanego na ekranie obrazka.
6. | Wesote gwizdki 3 szt. Drewniane gwizdki z wiatraczkiem i pszczétka, biedronka
oraz ptaszkiem. Doskonate do éwiczen oddechowych, 1
np. kontroli sity wydechu oraz wspomagajacych terapie
logopedyczng. 3 szt. o wym. 10x 3 x 8,5 cm
7. | Lustro logopedyczne mate Lustro w drewnianej ramie z podpdrka. 1 szt., wym. bez 1
ramy 25 x 25 cm
8. | Loteryjka z podmuchem Gra rozwijajgca kontrole nad oddechem. Nalezy
przemieszczaé piteczke podmuchem kontrolujgc
kierunek i predkos¢ piteczki. Zestaw zawiera plansze z 1
wymiennymi kartami (wym. 20 x 20 x 4,5 cm), 4 dwustronne
plansze lotto z obrazkami zwierzat (wym. 16 x16 cm) oraz 36
zetondw (o Srednicy 3,5 cm), pitka.
9. | Gimnastyka buzi i jezyka. Karty Cwiczenia motoryki narzadéw artykulacyjnych oparte sg na 1
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do ¢wiczen motoryki narzgdéw
artykulacyjnych.

interpretacji symboli znanych nawet najmtodszym dzieciom.
Jedna strona karty zawiera jasny, czytelny symbol, druga
strona karty jest kolorowa - jeden kolor - lub biata.
IV zestawy po 10 kart, wym. A5 lub 9 x 9 cm.

10.

Wibrator logopedyczny SQ Pen

11.

Szpatutka ZV topatka Twarda
PJZVT6

12.

Szpatutka ZV topatka Miekka
PJZVT5

13.

Dwie wieze - Kto predzej?

Gra logopedyczna ,Dwie wieze” - gra, ktéra stuzy do ¢wiczen
artykulacji oraz réznicowania gtosek k-g i t - d.
Sktada sie z 44 obrazkéw z gtoskami sz, z, cz, dz i 44
obrazkéw z gtoskami s, z, ¢, dz., 1 dwustronna plansza (wym.
40 x 32,5 cm), 16 pionkdw, kostka.

14.

Gra planszowa Slimak-
czterolistna
koniczynka

Pomoc zawierajaca 2 gry, przeznaczona do pracy i zabawy z
dzie¢mi z zaburzeniami mowy. Gra logopedyczna ,Slimak”
¢wiczy artykulacje gtosek §, z, ¢, dz oraz stuchowe
réznicowanie gtosek dzwiecznych/bezdzwiecznych. Do gry
potrzebna jest kostka, pionki i dtugopis. Natomiast
»Czterolistna koniczynka” stuzy do ¢wiczen poprawnej
artykulacji gtosek sz, z, cz, dz oraz ich stuchowego
réznicowania. Gra sktada sie z 72 obrazkéw z gtoskami sz, z,
cz, dz. 16 pionkdw, kostka, dwustronna plansza (wym. 40 x
32,5cm).

15.

Piramida Logopedyczna L1

Budowanie piramidy odbywa sie na zasadzie gry w domino.
Zabawa rozwija u dziecka zdolnosé myslenia i
zapamietywania, uczy wytrwatosci, wzmacnia koncentracje i
skutecznie pomaga przezwyciezy¢ trudnosci w procesie
uczenia sie. Kolorowe linie brzegdéw i gwiazdki stanowig
element samokontroli.

16.

Piramida Logopedyczna L2

Budowanie piramidy odbywa sie na zasadzie gry w domino.
Zabawa rozwija u dziecka zdolnosé myslenia i
zapamietywania, uczy wytrwatosci, wzmacnia koncentracje i
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skutecznie pomaga przezwyciezy¢ trudnosci w procesie
uczenia sie. Kolorowe linie brzegdw i gwiazdki stanowig
element samokontroli.

SUMA

Pomoce dydaktyczne do zajeé socjoterapeutycznych i psychoedukacyjnych dla dzieci z zaburzeniami komunikacji spotecznej

Lp. Przedmiot zamdwienia

Opis

llosé sztuk

Cena

brutto

jednostkowa Wartos¢ brutto

1. | Rodzina - historyjki obrazkowe

Pomoc ukazuje cykl zycia rodzinnego, jako naturalnego
procesu rozwojowego. Zestaw zawiera: 5 historyjek
obrazkowych po 11 kart, 55 kart o wym. 9,8 x 14,1 cm.

2. | Jestem grzeczny

Gra uczy, jak nalezy zachowywac sie w szkole podczas lekgji,
przerw, zabaw i innych zaje¢ pozaszkolnych. Pary kart
ilustrujg zachowania poprawne oraz niewtasciwe. Karty na
odwrocie posiadajg element samokontroli. 34 kart o wym.
9 x 9 cm, + instrukcja.

3. | Tolerancja i wspétpraca

Na kazdej z dwunastu tablic umieszczone sg cztery obrazki,
prezentujgce rézne zachowania dzieci. Jedno z zachowan
jest niewtasciwe lub groZzne dla zdrowia.

Gra przeznaczona dla dzieci powyzej 3 lat, moze w niej
uczestniczyé maksymalnie 12 oséb.

4. | Rozwigzywanie konfliktow w
domu

Zestaw zawiera 7 krétkich historyjek z zycia domowego z
dwoma zakoriczeniami do wyboru. Dodatkowym atutem
jest ptyta CD z nagraniem w jezyku polskim. # 30 kart z
ilustracjami o wym. 16,5 x 13,5 cm.

5. | Puzzle Przyjaciele

Zestaw puzzli poruszajgcych problematyke akceptacji przez
dzieci niepetnosprawnosci rowiesnikow. Puzzle rozwijaja
koncentracje, spostrzegawczos¢ oraz sprawnosc
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motoryczng. Uktadanie uczy precyzji. wym. 29 x 21 x 1 cm,
16 el.

Puzzle pomagamy Zestaw puzzli poruszajgcych problematyke akceptacji przez
dzieci niepetnosprawnosci rowiesnikow. Puzzle rozwijaja
koncentracje, spostrzegawczos¢ oraz sprawnosc 1
motoryczng. Uktadanie uczy precyzji. wym. 29 x21x1cm,
16 el.

Puzzle Pomoc - Pomoc Babci Zestaw puzzli poruszajgcych problematyke akceptacji przez
dzieci niepetnosprawnosci rowiesnikow. Puzzle rozwijaja
koncentracje, spostrzegawczos¢ oraz sprawnos$é 1
motoryczng. Uktadanie uczy precyzji. wym. 29 x21x1cm,
16 el.

Nasze emocje gra memory Celem gry memory jest rozwijanie pamieci mechanicznej
dzieci, doskonalenie umiejetnosci koncentracji uwagi,
ksztattowanie dojrzatosci emocjonalnej i spotecznej
dzieci, poznawania stownictwa dotyczacego uczué i emocji,
rozpoznawania ich na podstawie mimiki twarzy oraz gestow. 1
Gra zawiera 40 elementéw o wym. 4 x 8 cm z kolorowymi
obrazkami zwierzgtek wyrazajgcymi rédzne emocje. Cato$é
umieszczona w drewnianej skrzynce o wym. 23 x 10,5 x 5,5
cm z wysuwanym wieczkiem. Instrukcja i propozycje zabawy.

Drzewko smutku i radosci Celem drzewka jest rozwijanie emocjonalnosci dzieci, tzn.
umiejetnosc¢ rozpoznawania i nazywania przezywanych
emocji, rozwijanie kompetencji spotecznych i
umiejetnosci prawidtowego postugiwania sie mowg czynng
dziecka, wzbogacenie stownictwa dzieci, ksztatcenie

kompetencji jezykowych, wdrgzanie do komunikacji 1
werbalnej w zakresie przezywanych emocji, a takze
niewerbalnej, wyrazanie emocji za pomocg gestow i mimiki,
nabywanie umiejetnosci radzenia sobie ze swoimi emocjami
i przezywanymi uczuciami. Zawartos¢ pomocy: 2 drzewka:
radosne i smutne o wym. 1 x 75 x 120 cm, wykonane ze
sklejki brzozowej w kolorze naturalnym, lakierowane. 2
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stabilne stojaki z antyposlizgowa podktadka. 36 listkow
wykonanych ze sklejki o wym. 10 x 15 cm w kolorze
zielonym. 34 drewniane koteczki w kolorze zielonym, kostka
do gry z ilustracjami radosci i smutku. Lniany woreczek,
instrukcja z propozycjami zajec.

10. | Jak odreagowac emocje

Pomoc majgca na celu wskazanie dziecku, ktére odczuwa
smutek lub ztos$¢, sposobdw na bezpieczne roztadowywanie
tych emocji. wym. planszy -68 x 48 cm

11. | Piteczki z buzkami

Piteczki przedstawiajgce rézne emocje. Bardzo atrakcyjne dla
dzieci do wykorzystania na zajeciach ruchowych jak i w
zabawach dotyczacych rozpoznawania,
nazywania i nasladowania emocji. 6 szt., $r. 15 cm

SUMA

Pomoce dydaktyczne do zajec dla dzieci uzdolnionych artystycznie

Lp. Przedmiot zamdwienia

Opis

llosé sztuk

Cena
jednostkowa
brutto

Wartos¢ brutto

1. | Dzwonki chromatyczne

26 dzwonkow (z potnutami wiacznie), db. 41 cm, szer. 30 cm

2. | Piosenki dla dzieci na rozne
okazje

W sktad Piosenek dla dzieci na rézne okazje wchodzg dwie
ptyty CD z piosenkami (wersje wokalno-instrumentalne i
instrumentalne) oraz ksigzka, w ktérej znajduja sie teksty

utwordw, a takze zapisy nutowe i chwyty gitarowe. W
publikacji znajduja sie 34 utwory. Wiekszos¢ z nich zwigzana
jest z porami roku, Swietami (np. Dzienn Matki) lub pewnymi

wydarzeniami (np. koniec wakacji). Dlatego piosenki
zostaty utozone w kolejnosci zgodnej z kalendarzem. format:
B5,72 str. 2 ptyty CD.

3. | CD - Piosenki dla dzieci na rézne
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okazje

Roz$piewana zagroda. Piosenki
o zwierzatkach domowych

Gtéwna czescia tej publikacji jest 14 piosenek o zwierzetach
domowych: kotku, swinkach, kréliczku, koniku, kréwce,
cielaczku, owieczkach, kogucie, kurkach, kaczce, ggseczkach,
indyku, kdzkach i psie. W ksigzce znajduja sie zapisy nutowe
oraz teksty utworéow. Dodatkowym elementem sg
podstawowe informacje, na przyktad o wygladzie,
odzywianiu, potomstwie, oraz kolorowe ilustracje i zdjecia
(czasem bardzo zabawne). Na ptycie oprécz piosenek w
wersji wokalnej (Spiewanych przez dzieci) oraz
instrumentalnej znajdujg sie rowniez zwierzece odgtosy.
format: B5, 32 kolorowe strony, 1 ptyta CD.

CD Rozs$piewana zagroda.
Piosenki o
zwierzgtach domowych

Aktywny uczen w Swiecie
muzyki.
Propozycje dla nauczycieli

Pedagodzy-muzycy znajda tu konkretne ¢wiczenia i
propozycje, ktére pozwolg im prowadzié ciekawe
dla siebie i dla uczniéw zajecia. format B5, str. 80.

Mikrofon MP3

Mikrofon z mozliwos$cig nagrywania i odtwarzania (4 godz.)
dzwiekow, piosenek i muzyki, tatwy w uzyciu, ma mozliwos¢
podtgczenia do komputera i przeniesienia danych na
dysk, co pozwala na przechowywanie nagran i dalsze
opracowywanie materiatu dZzwiekowego. Posiada
wbudowang pamie¢ 128 MB.

Torba matego muzyka

Produkt wspierajgcy prace z dzieckiem zdrowym i ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, doskonale
sprawdzi sie na zajeciach muzykoterapii. Poszczegdlne
instrumenty mogg postuzy¢ réwniez na zajeciach
socjoterapeutycznych do relaksacji lub wyrazania emociji.
Wszystkie instrumenty umieszczone w
praktycznej torbie z kieszonkami. Torba wykonana jest z
tkaniny, zamykana na zamek. tamburyn o
$r. 20 cm, maxi quiro z pateczka, dt. 40 cm, podwdjna tarka
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quiro z pateczka, dt. 27 cm, 5 trdjkatow z pateczkami o wym.
20,5cm, 17,5 cm, 15,5 cm, 13 cm, 10,5 cm. kastaniety
drewniane 1 para, $r. 5,5 cm, kastaniety z raczkg 1 szt., 21
cm, marakasy drewniane 1 para, df. 23 cm, # drewniany
tonblok, dt. 20 cm, $ér. 4,5 cm, tamburyn z membrang, sr. 20
cm, podwadjny tonblok z pateczkg, wym. 20 cm, $r. 4,5 cm,
podwadjny tonblok maty z pateczka, wym. 20 cm, $r. 3,5 cm,
klawesy 1 para, df. 20 cm, $r. 2,2 cm marakas watek, dt. 20,5
cm, $r. 5cm wym. torby po ztozeniu 42 x 42 cm

Serce w plecaku. Piedni i
piosenki
kazdego Polaka

W ksigzce zebrane zostaty popularne piesni zwigzane z
historig Polski oraz znane wszystkim piosenki dawne i
ludowe. Dzieki propozycjom ¢wiczen i zadan (np.
plastycznych, inscenizacyjnych, tanecznych) poznawanie
tych utworédw moze by¢ dla dziecka dobrg zabawa.
.W prezentowanej publikacji s to na przyktad: Rota,
Mazurek 3 Maja, Przgsniczka, Dzi$ do Ciebie przyjs¢ nie
moge, Zyczenie, Jak dobrze nam, Hej, bystra woda. Do
ksigzki dotgczone sg 2 ptyty CD, na ktdrych znajdujg sie
nagrania utworow w wykonaniu dzieci, a takze wersje
instrumentalne piosenek. Aby utatwi¢ nauczycielowi
samodzielne wykonanie akompaniamentu, przy tekstach
umieszczone zostaty akordy. format: B5, 92 str.

10.

Kto Ty jestes? Zbidr
patriotycznych i

ludowych piosenek i wierszy dla
dzieci

Piosenki i wiersze popularne, patriotyczne oraz ludowe. Do
kazdej piosenki i wiersza zaproponowano zabawe, ktéra

utatwi i uprzyjemni nauke utworu. Do ksigzki dotgczono 2
ptyty, na ktérych znajdujg sie nagrania utworéw w
wykonaniu dzieci, a takze wersje instrumentalne

piosenek. Przy tekstach zamieszczono réwniez akordy, aby w
ten sposdb umozliwic i utatwic¢ nauczycielowi samodzielne
wykonanie akompaniamentu. oprawa twarda, format: B5,
80 str., 2 ptyty CD.

11.

Stojak na nuty

Czarny metalowy stojak na nuty. wym. 43 x 23 x 145 cm

12.

Mugzyczne kostki nuty

Drewniane kostki z nutkami do zabaw
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i nauki muzyki. 5 kostek wym. 3 x3 x3 cm

13. | Muzyczne kostki rytmy Drewniane kostki z rytmami do zabaw i nauki muzyki. 4
kostki wym. 3 x 3 x 3 cm.
14. | Tuby dZzwiekowe Wykonane z wysokiej jakosci plastiku. Kolorowe i lekkie tuby

wydaja rézne dzwieki w zaleznosci od dtugosci tuby. Uderzac

mozemy o krzesetka, podtoge, dtonie, tablice. Odpowiednie

do nauki rytmu i wygrywania melodii. 8 szt.,dt. od 30 do 63
cm.

SUMA
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